Fiasko


Contenu 

- 80 cartes, avec 5 motifs différents représentant des marchandises différentes : une brique de lait, une boîte de sauce tomate, une boîte de maïs, une boîte de sardines, un bocal de cornichons. Pour chaque article, on trouve trois fois les valeurs 1, 2, 4 et 5 et quatre fois la valeur 3.

- 6 cartes  Fiasko  (catastrophe )

- 2 cartes "c'est bien fait ! " (Ätsch-Karten)

But du jeu

Le gagnant est celui qui a réussi à former le tas de marchandises le plus haut dans le supermarché et à accumuler le plus grand nombre de points. Plus on a de cartes en mains, plus la probabilité d'obtenir un maximum de points pour une marchandise donnée augmente. Mais attention ! Celui qui tire une carte Fiasko perd toutes ses cartes et doit recommencer sa pile depuis le début.

Préparation

On choisit l'un des joueurs comme responsable du marquage des points. Celui-ci doit inscrire le nom de chacun des joueurs dans le tableau. Il mélange les cartes et les pose au centre de la table.

Déroulement de la partie

Le joueur assis à la gauche du responsable des scores commence. Chacun leur tour, les joueurs tirent une carte du talon, toujours celle du dessus.

Lorsque c'est à son tour, chaque joueur peut ou, tirer une carte du talon pour étoffer son jeu, ou annoncer un certain nombre de points pour la marchandise de son choix. 

Il doit faire l'une ou l'autre de ses deux actions, jamais tirer une carte et annoncer une valeur.

Tirer les cartes

Aussi longtemps que l'on pense pouvoir accumuler des points pour une marchandise sans tomber sur une carte Fiasko, mieux vaut tirer une carte. Si cette carte est une carte normale, on conserve tout simplement la carte. Si, par contre, cette carte est une carte Fiasko, le joueur qui l'a tirée est dans l'obligation de la montrer aux autres joueurs. Il doit alors abandonner toutes les cartes de cette marchandise qu'il a entre les mains et défausser ses cartes sur un tas à part, y compris la carte Fiasko. Il ne pourra reprendre une carte qu'au prochain tour.

Les cartes "C'est bien fait !" (Ätsch-Karten)

On les distingue facilement des cartes Fiasko. Sur les cartes Fiasko, on peut voir un individu devant une pile de marchandises qui s'écroule. Ces marchandises sont de la même nature. Les cartes "c'est bien fait ! " montrent des piles de différentes marchandises qui s'écroulent (il y a deux cartes de ce type). Lorsqu'un joueur tire cette carte, il doit la montrer. Il perd alors toutes les cartes qu'il a en mains mais tous les joueurs doivent également reposer leurs cartes. Tous les joueurs recommencent depuis le début. Les cartes y compris la carte "c'est bien fait !" sont défaussées (même cas que pour la carte Fiasko).

Les points

Le patron du supermarché veut bien sur connaître de temps en temps le résultat de vos efforts. Il faut donc de temps en temps annoncer le résultat de ces précieuses accumulations de marchandises. D'abord, le joueur annonce la marchandise pour laquelle il compte annoncer ses points, par exemple, les boites de sauce tomate.

Il pose toutes ses cartes devant lui sans les cacher aux autres joueurs. Mais il doit séparer les cartes de la marchandise qu'il a choisie des autres cartes. Les points correspondant aux cartes de cette marchandise sont additionnés puis multipliés par le nombre de cartes qu'il a en mains. L'annonce n'est autorisée que si on est certain après addition puis multiplication d'obtenir un total minimum de 13.

Exemple :

Tom a 8 cartes en mains dont trois cartes représentant des briques de lait. Il souhaite annoncer le nombre de points  rapportés par ses briques de lait. Il pose alors toutes ses cartes devant lui, celles représentant des briques de lait un peu à part.

L'une de ces cartes a pour valeur 5, la seconde a pour valeur 2, la troisième 3. Le total est donc 11. Tom avait 8 cartes en mains. On multiplie donc 11 par 8 pour obtenir 88 et on inscrit dans la case Tom / briques de lait 88.

Toutes les cartes utilisées pour faire l'annonce sont défaussées sur le tas prévu à cet effet (même tas que dans les cas Fiasko et "c'est bien fait ! "). Lorsqu'il n'y a plus de carte dans le talon, toutes les cartes défaussées jusque là sont mélangées et forment un nouveau talon qui sera posé au centre.

Bien sûr, on ne peut annoncer qu’un type de marchandise à chaque fois et à condition de ne pas l’avoir déjà annoncé auparavant (on ne peut annoncer qu'une fois pour chaque type de marchandise).

Fin de la partie

Dès qu'un joueur a rempli toutes les cases (il a donc fait une annonce pour chaque marchandise), la partie est terminée et le responsable fait le calcul des scores. Le joueur qui a fini le premier obtient 20 points de bonification. Le joueur ayant obtenu le plus gros nombre de points pour une marchandise reçoit une prime de 30 points, à inscrire également dans la case "points supplémentaires".

Le joueur ayant marqué le plus de points gagne la partie.
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