INTRIGE


MATERIEL

5 plateaux de jeu représentant 5 Palais dans 5 villes italiennes. Chaque Palais est divisé en 5 lieux offrant des revenus de 10 000 à 100 000. 

50 pions Représentants (10 par couleur), qui iront travailler dans les palais adverses. Il y 2 représentants par motif (5 motifs). 

1 île où sont bannis les représentants malchanceux. 

1 liasse d'argent en billets de 10 000, 50 000, et 100 000.  

Préparation 

Chaque joueur reçoit : 1 Palais, 10 représentants de la même couleur que le Palais, 320 000 en billets (2 billets de chaque type). Un joueur est choisi comme banquier.  L'île est placée au centre de la table.  

deroulement de la partie 

Le plus vieux joueur commence, puis le jeu se poursuit dans le sens horaire. A son tour, chaque joueur doit effectuer dans l’ordre les 3 actions suivantes :

1. Collecter ses revenus.

2. Attribuer les postes dans son palais.

3. Envoyer ses représentants rechercher du travail.

Collecter ses Revenus

Chaque représentant reçoit un revenu de son poste dans un palais. On additionne et on reçoit de la banque les salaires de tous ses représentants dans les palais adverses.  

Attribuer Les POSTES 

Pendant le jeu, d'autres joueurs (phase 3 d’un tour) vont envoyer leurs représentants à votre Palais dans l'espoir de trouver un bon poste chez vous. Ils attendent ce poste au fond de votre Palais dans le parc. 

Chacun des 5 bâtiments dans un Palais ne peut employer qu’un seul représentant. Il ne peut y avoir qu’un seul représentant du même type (motif) dans un Palais. C’est le propriétaire qui pourvoit les postes dans un Palais. 

Mais pour obtenir un poste il va falloir verser des dessous de table en multiple de 10 000.

Les dessous de table

En commençant par le premier joueur à votre gauche concerné par un poste, vous demandez un dessous de table. Le joueur doit énoncer fort et clairement la quantité du dessous de table et en même temps vous le remettre. On ne peut verser qu’un dessous de table durant le tour, une fois que l’on a versé la somme, on ne peut plus la modifier. Une fois que vous avez reçu des dessous de table de tous les demandeurs, vous leur assignez maintenant leurs postes. Vous donnez les postes comme vous le souhaitez indépendament des sommes versées.  

Les conflits

Il ne peut y avoir deux représentants avec le même motif (qui indique la profession) employés par le même Palais. A chaque fois que deux membres ou plus de la même profession sont sur le même Palais, un conflit se produit.  

Il y a 2 genres de conflit :  extérieur et intérieur.

Conflit Extérieur 

Si deux demandeurs ou plus de la même profession (même motif) attendent dans le parc, c’est un conflit extérieur. Les joueurs concernés vont devoir verser des dessous de table selon la procédure décrite ci-dessus. Une fois que le propriétaire du Palais a rassemblé tous les dessous de table il attribue les postes comme il le désire. Les représentants qui n’ont pas obtenu de poste sont bannis sur l'île pour le reste du jeu.  

Conflits Internes 

S’il reste dans le parc des représentants avec le même motif (profession) que des représentants dans le palais, il y a un conflit interne. Les dessous de table ne fonctionnent pas comme auparavant. On ignore l'ordre du jeu. 

Le joueur qui possède le représentant déjà en poste fait le premier dessous de table (il protège sa position). Une fois que les dessous de table ont été payés, le propriétaire doit décider qui occupe le poste. Le perdant va sur l’île. S’il y a plusieurs conflits internes, ils sont résolus par ordre croissant de valeur des postes.  

Vous assignez toujours les postes dans cet ordre : 

1. Attribution des postes sans conflit.

2. Résolution des conflits extérieurs.

3. Résolution des conflits intérieurs (du plus bas au plus haut salaire).

Envoyer ses représentants rechercher du travail

Vous devez envoyer 2 de vos représentants pour rechercher du travail. Ils doivent être envoyés dans deux palais différents et placés dans le parc. Ils peuvent être tous les deux de la même profession. Vous ne pouvez pas envoyer vos propres représentants dans votre propre parc. Il n'y a aucune autre contrainte.

FIN DE LA PARTIE 

Le jeu se finit après 7 tours de jeu. Les 6ème et 7ème tours de jeu sont différents car il n’y a plus de représentant à placer. Au sixième tour de jeu, les joueurs ne font que les deux premières actions d’un tour. Au 7ème tour, ils ne perçoivent que leurs revenus. A la fin du 7ème tour, Le joueur le plus riche a gagné.  

Variante 

Quand un représentant perd un conflit, il est toujours banni sur l'île mais maintenant il récupère son dessous de table.
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