Kwietsch


BUT DU JEU

Récupérer le maximum de cartes en reconnaissant le bruit fait par l’autre joueur.

MATERIEL

6 Kwietscher (les choses rouges qui font Pouet-Pouet)

55 cartes

PREPARATION

Chaque joueur reçoit un Kwietscher et doit le tester. On mélange les cartes et on en place 16 face visible au milieu de la table (un carré de 4 x 4). Les autres cartes forment une pioche face cachée.

Le joueur qui a eu son anniversaire le plus récemment commence. Le jeu se fait ensuite dans le sens horaire.

DEROULEMENT

Le joueur choisit secrètement une des cartes qui se trouvent face visible et doit faire le bruit qui correspond à cet objet ou à cet animal.

Tous les bruits qui peuvent faire deviner cette carte sont permis. Les autres joueurs écoutent attentivement et doivent essayer de trouver la carte en question. Lorsqu’un joueur pense avoir identifier le bruit, il appuie avec son Kwietscher sur la carte correspondante.

Le joueur qui est en train de faire du bruit doit continuer aussi longtemps qu’il le faut pour que les autres joueurs puissent trouver la carte.

Les joueurs peuvent donner autant de réponses qu’ils le souhaitent et à n’importe quel moment en appuyant sur les cartes avec leur Kwietscher.

Le premier joueur qui trouve la carte correspondant au bruit, gagne la carte et la place devant lui. On remplace la carte prise par une carte de la pioche. C’est au maintenant au joueur suivant d’imiter un objet.

FIN DU JEU

Le jeu s’arrête quand il ne reste plus que 3 cartes sur la table. Tous les joueurs comptent leurs cartes, celui qui en la plus a gagné.

VARIANTES

· On peut rendre le jeu plus simple ou plus difficile selon l’âge des participants, en ne faisant qu’un plateau de 3 x 3 ou 5 x 5. Pour les plus jeunes, il y a des cartes qui sont plus faciles. Elles sont identifiées par un point blanc à l’arrière. Les autres cartes sont alors mises de côté.

· Variante aveugle : on place 10 cartes sur la table. Tous les joueurs observent alors les cartes posées. Un des joueurs a ensuite les yeux bandés. Un joueur fait un bruit qui correspond à une des cartes sur la table. Le joueur qui a les yeux bandés doit essayer de retrouver la carte en question. On change à chaque coup le joueur qui a les yeux bandés. On a le droit qu’à un seul essai par image et par bruit.
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