PAPARAZZO


BUT DU JEU

L’objectif des joueurs est de posséder les photos les plus lucratives à la fin du jeu. Plus la photo d’une vedette est compromettante, plus la photo a de valeur. Les joueurs vont devoir ces photos à un magazine célèbre Stunk pour obtenir de l’argent et acheter ainsi plus de photos.

MATERIEL

•64 cartes Photo compromettantes de 8 célébrités différentes : 

A : le producteur télé

B : la femme d’un joueur de football

C : le créateur de mode
D : la star du tennis

E : un chef cuisinier

F : une diva

G : un homme politique
H : un écrivain 

1 carte STUNK, un magazine Tabloïd.

une carte Angebotskarte qui ne sert que pour une variante.

un plateau.

1 pion rouge (premier joueur).

8 marqueurs de couleurs(1 par célébrité).

35 pions rouges (de valeur 1000) et 20 pions jaunes (de valeur 5000).

Preparation
A 3 ou 4 joueurs, on retire un ensemble de photos d’une célébrité.

On met le plateau sur la table avec la carte Stunk à côté.

Chaque joueur reçoit 15000. Les joueurs devraient garder secret leur argent. Le reste de l’argent forme la banque. 

Chaque joueur reçoit 5 cartes Photo (6 à 3 ou 4 joueurs). On pose 3 Photos face visible à côté des cases 1, 2, 3 du plateau. Ce sont les premières photos sur le marché. Les marqueurs correspondants des célébrités sur les photos sont posés sur le plateau en fonction du nombre de photos en circulation. 

Exemple : 2 photos du politicien sont en circulation donc son marqueur est placé sur la case 2 (côté gauche du plateau). Les photos de cette célébrité ont maintenant une valeur de 3000. On a une photo de la star de tennis, son marqueur est placé sur la case 1 pour une valeur de 1000. 

Les photos en possession des joueurs représentent des rumeurs sur les habitudes des célébrités. Ces rumeurs deviendront des photos à scandale durant le jeu.

Chaque joueur montre toutes ses cartes (seulement 3 à 3 ou 4 joueurs) à son voisin de gauche ou droite (les rumeurs circulent). Le reste des photos retourne dans la boite et ne sert pas. Il faut un crayon et une feuille.

Le joueur à la gauche du donneur reçoit le pion rouge et commence la partie. 

DEROULEMENT

Le joueur qui le pion rouge est le joueur actif du tour. Ce joueur peut faire UNE de ces actions :

Vendre une photo aux autres joueurs (4 phases).

Vendre une photo au magazine Stunk (carte STUNK). 

Vendre une photo aux autres joueurs

Phase 1 : le choix

Le joueur avec le pion rouge choisit une des 3 photos du plateau pour la vendre. Ce joueur devient l’intermédiaire entre les joueurs qui achètent la photo et le paparazzo qui la vend.

Phase 2 : fixer le prix de vente

Chaque joueur en commençant par celui à la gauche du joueur dont c’est le tour, peut donner un prix pour la photo. 

Le prix minimum doit être supérieur ou égal au nombre de photos (x 1000) de la célébrité en question. 

Exemple : le prix minimum pour le politicien de l’exemple précédent est de 2000. 

Les enchères se font au minimum en multiple de 1000.

Un joueur a la possibilité de passer. 

Cette phase se finit avec le joueur à la droite de l’intermédiaire (qui ne prend pas part à cette phase).

Le prix le plus élevé est le prix de la photo. Si personne ne fait une offre, l’intermédiaire prend la photo gratuitement.

Phase 3 : la vente

La photo est maintenant vendue au prix fixé.

L’intermédiaire a en premier la possibilité d’acheter la photo. Si ce joueur achète la photo, il  la place devant lui et paye à la banque. Il ne reçoit pas de commission. Sinon, il reçoit une commission de la banque égale à la moitié du prix.

Si l’intermédiaire ne veut pas l’acheter, les autres joueurs dans l’ordre du jeu (sens des aiguilles d’une montre) ont la possibilité de le faire. 

Dès qu’un joueur achète la photo, personne ne peut plus acquérir cette photo.

Si tous les joueurs passent, le joueur qui avait la plus grande offre durant la phase 2 DOIT acheter la photo. Si  ce joueur ne peut payer, il a une amende de 5000 (notée sur la feuille de papier) qui sera déduite à la fin de la partie. Dans ce cas la photo n’est pas vendue et on recommence à la phase 1. 

Le joueur qui achète la photo paye le prix à la banque et la place devant lui.

Phase 4 : la nouvelle photo

Le joueur qui a acheté la photo prend une carte de sa main et remplace ainsi la photo vendue.

La célébrité ainsi placée voit son marqueur avancer d’une case. 

Quand un joueur n’a plus de photo à proposer, le prochain médiateur ne pourra choisir qu’entre les photos restantes. Le marqueur d’une célébrité change en fonction du nombre de photos en jeu et indique sa valeur actuelle.

Le pion rouge est donné au prochain joueur qui devient le nouvel intermédiaire. 

Vendre une Photo à Stunk

L’intermédiaire peut vendre une des photos qu’il a déjà achetées à Stunk. 

La valeur de la photo est le chiffre indiqué par le marqueur. La photo est placée face visible à côté de la carte Stunk et le joueur reçoit l’argent de la banque.

Stunk n’achète qu’une photo par célébrité. Les cartes en main ne peuvent être vendues.

Le pion rouge est donné au prochain joueur qui devient le nouvel intermédiaire.

FIN DU JEU

La partie s’arrête quand : 

Il n’y a plus qu’un joueur avec des cartes en main.

Il n’y a plus de photos à vendre sur le plateau. 

Les cartes en main ne comptent pas. Chaque photo exposée en face d’un joueur lui rapporte la valeur indiquée par le marqueur.

Bonus pour les photos exclusives

Si un joueur est le seul propriétaire (pas de photos chez Stunk ou sur le plateau) de toutes les photos d’une célébrité en jeu, ce joueur reçoit un bonus de 5000 par photo de cette célébrité.

Les joueurs payent leur pénalité et le joueur le plus riche est le gagnant.

JEU EN 3 PARTIES

Les joueurs font 3 parties consécutivement avec les règles suivantes.

Le vainqueur de la partie précédente commence la prochaine. Chaque joueur reçoit 15000 en début de partie.

A la fin de chaque partie, une célébrité voit sa carrière ruinée par la publication des photos. C’est la célébrité qui avait le plus de photos en circulation à la partie précédente. S’il y a égalité, toutes les célébrités à égalité voient leur carrière ruinée. Toutes les photos face visible de cette célébrité sont retirées du jeu. Le marqueur de cette célébrité est retourné. Il faut donc «marquer » les marqueurs. 

A la fin de chaque partie, on note les scores. Le vainqueur est le joueur avec le plus d’argent à la fin des 3 parties.

Variante

On retire 4 photos de 4 célébrités. On retourne les marqueurs de ces célébrités sur leur face «marquée ». 

Regles optionnelles pour la phase 2

L’offre minimum est toujours la même. Mais les offres suivantes ne sont plus en multiples de 1000.

L’offre suivante doit augmenter d’au moins la différence entre les 2 dernières offres.

Exemple: la photo choisie vaut 3000. Le premier joueur doit offrir au moins 3000 mais offre 5000. La différence entre les 2 dernières offres est 2000 (l’offre minimum est considérée comme la première offre). Le joueur suivant doit au moins offrir 7000 ou passer. Ce joueur offre 9000. La différence est maintenant 9000 - 5000 = 4000. Le joueur suivant doit au moins offrir 13000 ou passer.

Pour cette nouvelle variante on utilise la carte Angebotskarte. Une fois l’offre minimum déterminée, les offres successives doivent être du même montant (tout est indiqué sur la carte). Il n’est plus possible de faire une offre que l’on ne pourrait payer.   
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