PFUSCH

But du jeu

Construire des bâtiments avec de vrais éléments solides ou des éléments bâclés. Mais attention, une  corruption réussie peut envoyer des contrôleurs vérifier les éléments et alors là, gare aux tricheurs !

Matériel

5 quartiers de ville avec des zones de construction.

5 blocs de pâte à modeler.

45 pions en bois.

5 écrans.

5 panneaux travaux.

55 pions corruption.

1 calendrier.

1 bâtonnet en bois.

Préparation
Donner à chaque joueur l'écran et la pâte à modeler de la couleur de son choix, un panneau travaux, 9 pions en bois et un ensemble de 11 pions corruption (objets de 1 à 6, 4 poches vides et 1 informateur). Tout est caché derrière l'écran sauf le panneau travaux.

Placer face visible au centre de la table un quartier de ville par joueur présent et le calendrier.

Déroulement
Le jeu dure une année (12 tours). Chaque mois est divisé en quatre phases : malaxage, construction, corruption, vérification.

1) malaxage 

Chaque joueur prépare derrière son écran un élément de construction. Deux possibilités : soit faire un élément solide en prenant un pion en bois et en le recouvrant de pâte à modeler ou faire un élément bâclé en ne prenant que de la pâte à modeler. Dans ce cas, bien faire en sorte que l'élément ait le plus possible la taille et la forme d'un élément solide.

2) construction

Sur chaque quartier, se trouvent des zones de construction. Ces zones sont cerclées et le chiffre à l'intérieur représente le nombre d'éléments qui vont pouvoir être construits.

Pour commencer une construction, il faut placer son panneau travaux sur une des zones vides et y mettre un élément de sa couleur. Un seul joueur peut poser par zone de construction. Pour changer de zone de construction, il faut que le chantier en cours soit terminé c'est à dire qu'il y ait un nombre d'éléments de sa couleur égal au chiffre indiqué. Le panneau travaux est déplacé lors de l'ouverture du nouveau chantier.

3) corruption

3 sortes de pions corruption : cadeaux de 1 à 6, poches vides, informateur.

Pour corrompre, chaque joueur pose face cachée devant son écran un des pions corruption. Tous les pions sont retournés en même temps. Le joueur qui a posé le cadeau le plus important sera le contrôleur qui vérifiera un élément de construction. Si des joueurs ont posé un pion de même valeur, ils ont 2 minutes pour décider qui sera contrôleur. S'ils ne parviennent pas à s'entendre, c'est le joueur avec la valeur suivante la plus forte qui est contrôleur. S'il y a une nouvelle égalité, on applique le même système. S'il ne peut y avoir une entente ou que tous les joueurs ont joué les poches vides, il n'y aura pas de contrôle ce tour. Des promesses faites peuvent ne pas être tenues.

S'il y a un informateur joué, il y aura un contrôle supplémentaire. Le joueur de l'informateur choisira l'élément contrôlé. S'il y a plusieurs informateurs joués, ils s'annulent et pas de contrôle supplémentaire. Les pions corruption sont défaussés et posés sur le mois en cours sur le calendrier.

4) vérification

Le contrôleur choisit un élément d'un chantier en construction (un chantier terminé ne peut plus être contrôlé) et y plante le bâtonnet en bois sans toucher aux autres éléments. Si c'est un élément bâclé (sans pion de bois à l'intérieur), cet élément est retiré du jeu et ne peut plus être utilisé. L'emplacement peut à nouveau recevoir un élément aux tours suivants. Lors de la découverte du premier élément bâclé, rien ne se passe à part une remontrance officielle. Lors de la découverte d'un deuxième élément bâclé, on doit payer une amende d'un pion de bois qui est remis dans la boîte. Si on découvre un troisième élément bâclé, le joueur perd sa licence de constructeur et est expulsé du jeu et ne  participera pas  au décompte final.

Mois spéciaux

Avril : pas de constructions à cause des intempéries mais un contrôle a lieu quand même lieu.

Août : pas de corruption ni de contrôle mais constructions quand même.

Fin du jeu

A la fin des 12 mois, on fait les comptes. Chaque pion de bois non utilisé rapporte 100.000 F. Chaque élément d'un chantier terminé rapporte 100.000 F. Chaque élément d'un chantier non terminé rapporte 50.000 F.

Le joueur avec le profit le plus important l'emporte. Il peut y avoir plusieurs gagnants en cas d'égalité.
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