TRAUMFABRIK

Les joueurs sont des producteurs de cinéma venant d'acquérir 3 nouveaux scénarios. Le but du jeu est de produire les films les plus importants pour gagner le jeu.

Il faut acquérir des pions productions, que l'on récupère sur les cases du plateau, représentant des stars, des réalisateurs, des techniciens, des musiciens, des effets spéciaux et des guest stars. Ces pions vont ensuite être posés sur les scénarios. Un film est complet quand son scénario est rempli de pions production. On obtient alors un nouveau scénario et la production d'un nouveau film commence. Les joueurs sont aussi en compétition pour les récompenses les plus prestigieuses qui contribuent au succès du film.

Quand tous les endroits du plateau ont été visités, un tour de jeu est fini et un nouveau commence. Après le 4ème tour, le jeu est fini. Le joueur avec le plus de points a gagné et devient le nouveau nabab d'Hollywood.

MATERIEL

1 plateau

5 écrans

22 scénarios

50 contrats (Vertrag) (+1 supplémentaire)

93 pions production

30 pions valeur de film

11 oscars (statuettes)

1 camera

PEPARATION

On trie les pions valeur de film par ordre numérique (de 0 à 22, les valeurs 8 & 14 sont représentés 2 fois) et on les pose visibles à côté du plateau.

On place les 3 oscars de meilleur film (Bester Film) (valant 5 points chacun) sur les 3 petites cases en bas à gauche du plateau. Les 8 autres oscars sont mis à côté du plateau.

On place les 4 pions production (dos gris clair, ce sont les réalisateurs à 4 étoiles) sur les 4 cases en haut à gauche du plateau (à côté de la case Hollywood). On mélange les autres pions production et on les pose face cachée à côté du plateau.

Chaque joueur reçoit 12 contrats (10 contrats à 5 joueurs). Les contrats restants sont remis dans la boite.

Chaque joueur prend un écran qui lui permet de cacher ses contrats. A 2 joueurs, les écrans ne servent pas puisque l'on sait ce que possède l'autre.

Chaque joueur reçoit un ensemble de 3 scénarios correspondant à son écran (Studio 1 à Studio 5). Les scénarios sont posés face visible devant chacun. A moins de 5 joueurs, les scénarios appartenant aux studios inutilisés sont remis dans la boite.

On mélange les 7 scénarios restants (ceux sans référence de studio) pour former une pile face visible, on ne peut voir que le scénario au sommet de la pile.

DEROULEMENT

Le jeu se déroule en quatre tours. Durant un tour, on va visiter une fois chaque endroit du plateau dans le sens horaire. Il y 6 endroits célèbres et 2 endroits de fête (party). Chaque endroit va être résolu séparément.

TOUR DE JEU
Au début de chaque tour, on place les pions production sur le plateau. D'abord on pose un réalisateur 4 étoiles sur la case Hollywood (marquée d'un R. puis on place sur chaque case autant de pions face visible que le chiffre inscrit sur la case (2 ou 3). Enfin on pose autant de pions face cachée que de joueurs sur les cases Party.

On désigne le 1er joueur et on place la caméra devant lui.
On résout un lieu à chaque round. Au 1er round de chaque tour, c'est la case Hollywood.

A la fin des trois premiers tours, quand il n'y a plus de pions sur le plateau, on attribue l'oscar du meilleur film (Bester Film). 

LES LIEUX CELEBRES

Les pions production sur ces cases (cases autres que les cases Party) sont mis aux enchères, les joueurs misant avec les contrats. Le vainqueur d'une enchère reçoit tous les pions de cette case.

Le 1er joueur, celui qui a la camera devant lui, fait la 1ère offre. Il peut passer ou miser des contrats. On peut faire une mise de 0. Les enchères continuent dans le sens horaire. Les mises suivantes doivent être plus fortes que la précédente ou le joueur peut passer. On ne peut pas miser plus que l'on ne possède. Un joueur qui passe ne participe plus à l'enchère.

Quand tous les joueurs sauf un ont passé, celui qui a fait la plus forte mise reçoit tous les pions production de cet endroit. Puis il place sa mise (les contrats) au milieu du plateau.

On distribue alors équitablement les contrats entre les autres joueurs. Les contrats non distribués restent au milieu jusqu'au prochain partage.

Exemple: à 4 joueurs, le joueur A gagne l'enchère avec 7 contrats. Il reçoit les pions production et place 7 contrats sur le plateau. Les 3 autres joueurs reçoivent chacun 2 contrats, le  7ème contrat reste là. 

À la fin du round on place la caméra devant le joueur qui a gagné cette enchère. Il devient le 1er joueur du prochain round.

Attribuer les pions production

Dès qu'un joueur reçoit des pions production, il doit les distribuer sur un ou plusieurs de ses scénarios (il peut aussi les défausser, voir plus loin).

Réalisateurs, acteurs, caméra, musiciens et effets spéciaux

Ces pions production sont placés face visible sur les cases vides correspondantes du scénario. Un pion réalisateur sur une case réalisateur, un pion acteur sur une case acteur et ainsi de suite.

On peut poser des pions production sur des positions occupées tant que le film n'est pas complet (voir plus loin). Seul le pion au sommet compte. Les cases vierges d'un scénario peuvent avoir les pions production suivants : acteurs, camera, musiciens ou effets spéciaux. Si un pion production est déjà sur une case vierge, on ne peut le recouvrir que par un pion du même type. Un scénario ne peut avoir qu'un réalisateur et une guest-star,  on en peut donc pas placer ces deux types de pions sur une case vierge.

Agences (Agentur)

Les agences servent comme jokers. Les pions agence peuvent être placés sur n'importe quelle case d'un scénario comme réalisateur, acteur, camera, musicien et effets spéciaux. Mais ils ne peuvent aller sur les cases guest-star.

Tant qu'un film n'est pas complet, on peut placer des pions agence sur une position occupée (mais pas les guest-stars). Une fois que l'on a placé un pion agence sur un scénario, on ne peut le recouvrir que par un autre pion agence.

Exemple : on pose un pion musicien sur une case vierge. Désormais on ne peut recouvrir ce pion que par des musiciens. Puis on place un pion agence sur ce pion musicien comme joker, on ne peut alors le recouvrir que par un autre pion agence.

Guest-Stars

La position la plus en bas de chaque scénario est réservée à une guest-star. Un pion guest-star peut augmenter la valeur d'un film mais il n'est pas obligatoire pour qu'un film soit complet. Tant que le film n'est pas complet, on peut placer un pion guest-star sur la position correspondante que la case soit déjà occupée ou non par un autre pion guest-star.

Les pions guest-star ne peuvent être placés que sur la case guest-star et cette case ne peut être occupée que par des pions guest-star.

Pions production indésirables

Si un joueur préfère ne pas placer un pion production sur un scénario, il peut le remettre dans la boite. On n'a pas le droit de garder un pion production pour un usage ultérieur.

FIN D'UN ROUND & ROUND SUIVANT

Quand tous les pions production ont été positionnés, le round est fini et on commence le suivant.

On résout les lieux dans le sens horaire. Pour chacun des 6 lieux célèbres, on procède comme précédemment. Sur les deux cases Party, la procédure change.

LES LIEUX PARTY

Quand on arrive à une case party, on retourne tous les pions production. Chaque joueur peut prendre un de ces pions.

L'ordre dans lequel les joueurs vont choisir un pion est déterminé par le nombre total de leurs acteurs (pion rouge) et guest-star sur leurs scénarios (complet et incomplet). Le joueur qui a le plus de ces pions choisit le 1er, le joueur avec le 2ème total choisit en second et ainsi de suite. Si 2 joueurs ou plus ont le même nombre de pions rouges, c'est le joueur le plus proche du joueur avec la caméra (dans le sens horaire) qui choisit le 1er.

Exemple : A est le 1er joueur (il a la caméra), suivi des joueurs B, C et D. A a 2 acteurs, B et D en ont 4 chacun, et C en a 1. B choisit le 1er, puis D, A et C.

Comme précédemment, le joueur prend un pion et doit le placer (ou défausser) sur un de ses scénarios.

Le 1er joueur ne change pas quand on résout une party.

LES TOURS SUIVANTS

Le tour se finit quand on a attribué l'oscar du meilleur film (Bester Film) et on commence le suivant. 

Comme pour le 1er tour, on place des pions production sur les lieux. Le 1er joueur du précédent round (party) ne change pas.

Ce 1er joueur commence le tour suivant en misant pour le pion réalisateur de la case Hollywood.

FILM COMPLET

Un film est complet dès que toutes les positions (y compris les vierges) sur un scénario sont occupées par des pions production. La case guest-star peut être occupée ou non, si elle est libre quand toutes les autres cases du scénario sont occupées, on ne peut plus y placer un pion guest-star.

Quand un film est complet, on compte le nombre d'étoiles du scénario et des pions production. S'il y a plusieurs pions sur une case, on ne compte que celui du dessus. 

Note : il y un pion guest-star (Reiner Knizia) avec une valeur de -1 qui réduit la valeur du film d'un point.

On prend le pion valeur de film correspondant et on le place en haut du scénario.

S'il y a 2 pions valeur de film correspondants, on prend d'abord celui avec le signe +. Ce pion est plus fort que celui sans le signe +.

Si le pion valeur de film n'est plus disponible, on prend le prochain plus petit pion valeur.

Un film complet a une valeur qui ne peut plus changer.

Quand un joueur a fini l'un de ses films, il prend le prochain scénario de la pile (celui du dessus) et le pose devant lui. Quand la pile est épuisée, on ne peut plus prendre de nouveau scénario. 

Après complété l'un de ses films, si le joueur a toujours des pions production à allouer, il peut aussi les placer sur le nouveau scénario.

LES RECOMPENSES

Il y a 11 récompenses. Six récompenses sont attribuées durant le jeun chacune valant 5 points.

Premier Film (Erster Film), dans les 3 genres

Chaque film appartient à l'un de ces trois genres : drame, aventure et divertissement. Chaque genre a une couleur propre. Le 1er film fini dans chaque genre reçoit un oscar. L'oscar est donné dès que le film approprie est fini. Les récompenses sont placées sur les scénarios.

Meilleur Film (Bester Film)

Cette récompense est donnée à la fin des 3 premiers tours. L'oscar va  au film complet qui a le pion valeur le plus fort, on place l'oscar sur le scénario correspondant.

Il est possible que le même film reçoive cette récompense plusieurs fois.

Note : un pion valeur avec un + est plus fort que le même pion sans le +. Si 2 films ont la même plus forte valeur, celui avec le signe + reçoit la récompense.

Les 5 récompenses restantes sont attribuées à la fin du jeu, chacune valant 10 points. Seuls les films complets peuvent recevoir ces oscars.

Meilleur film (Bester Film) dans chaque genre

Cet oscar va au film ayant la plus forte valeur dans chacune des trois catégories de film.

Pire film (Schlechtester Film)

Cet oscar va au film avec le pion valeur le plus faible.

Meilleure direction (Beste Regie)

Le joueur qui a le plus fort total d'étoiles sur ses pions réalisateur (des films complets) reçoit cet oscar. Les pions agence sur les cases réalisateur ne comptent pas. Si 2 joueurs ou plus ont le même plus fort total d'étoiles, il n'y a pas de récompense.

FIN DU JEU

Le jeu est terminé après 4 tours et que tous les oscars ont été distribués.

Chaque joueur compte les points de ses pions valeur de film et de ses récompenses et ajoute le nombre de contrats restants. Les films incomplets ne comptent pas. Le joueur avec le plus fort total de points a gagné.
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