CONTENU

72 cartes se répartissant comme suit :

- 4 cartes de valeur 10

- 5 cartes de valeur 9

- 6 cartes de valeur 8

- 7 cartes de valeur 7

- 8 cartes de valeur 6

- 9 cartes de valeur 5

- 10 cartes de valeurs 4

- 11 cartes de valeur 3

- 12 cartes de valeur 2

PRÉPARATION

Mélanger les cartes.

Chaque joueur reçoit 6 cartes. Les cartes restantes sont posées en tas face cachée au centre de la table. 

On définit avant le début de la partie qui commence ; par exemple, celui qui trouve le plus rapidement le résultat de la multiplication suivante ; 27,5 X 113,2.

Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d’une montre et en autant de tours qu’il y a de joueurs.

Le but du jeu consiste à marquer le plus de points possible ; chaque pli remporté rapporte des points et remporter un pli consiste à placer des cartes sur lesquelles ou laquelle les autres joueurs ne pourront pas  surenchérir.

Le premier joueur pose au moins une des cartes qu’il a en mains. Le joueur suivant doit poser une ou des cartes et surenchérir par rapport à la valeur de la carte posée par le joueur précédent. Au premier tour, chaque joueur doit poser une carte au moins. Lorsqu’un joueur ne peut pas surenchérir, il pose une carte de valeur inférieure. Un Joueur n’est jamais obligé de surenchérir et peut pour des raisons tactiques décider de garder des cartes pour plus tard. Mais il est obligé de poser une carte au moins lorsque c’est à son tour de jouer, sinon, il est considéré comme ayant passé son tour.

Quand revient le tour du premier joueur de poser, il peut de nouveau poser une ou plusieurs cartes pour surenchérir mais il ne peut bien évidemment pas utiliser les cartes déjà posées par lui au tour(s) précédent(s), c’est la valeur des cartes qu’il s’apprête à poser qui seule compte.

En dehors du premier tour, chaque joueur a donc le choix entre trois possibilités ; passer son tour, surenchérir ou poser une carte de valeur inférieure. Néanmoins, le joueur qui annonce qu’il passe son tour et ne pose aucune carte est hors-jeu pour le pli en cours ; il ne purra donc pas remporter le pli.Le joueur qui a posé le plus de points remporte le pli. Il ramasse toutes les cartes posées et les place de côté. 

Il retourne en suite les 3 cartes du dessus de la pile posée au centre de la table et les garde et distribue  deux cartes à chaque joueur, puis deux nouvelles cartes à lui à chaque jouer, lui y compris jusqu’à ce que chaque joueur ait 10 cartes en mains. Jamais un joueur ne peut avoir plus de 10 cartes en mains au début du tour. Il est possible qu’à la fin de la partie, il n’y ait plus assez de cartes pour que la répartition soit faite équitablement mais c’est tant pis, certains joueurs auront plus de cartes que d’autres, c’est tout.

Comment compter la valeur des cartes pour un pli ?

1 ) Les cartes de même valeur sont additionnées et on multiplie la valeur ainsi obtenue par le nombre de cartes concernées. 

Par exemple ; si un joueur a 3 cartes de valeur 2, on a 2+2+2 comme valeur de cartes identiques additionnées, soit 6 points que l’on multiplie par 3 (nombre de cartes de valeur 2), ce qui donne 6 X 3 = 18 points).

2 ) Les cartes de valeurs différentes ne peuvent qu’être additionnées. si un joueur a trois cartes de valeurs respectives ; 3, 7 et 8, ces trois cartes rapportent 3+7+8 = 18 points. 

On ne peut pas combiner les deux possibilités.

Par exemple, si on a posé 2, 3, 7 et 9, on ne peut pas poser un second 9 et combiner les deux systèmes de points. On ne pose donc que des cartes identiques ou que des cartes différentes.

ATTENTION !

Aussi longtemps qu’un joueur n’a pas annoncé qu’il passait, il est obligé de poser au moins une carte. Il est donc possible de garder une bonne carte longtemps pour ne la jouer qu’au tour suivant pour des raisons stratégiques.

La partie n’est pas finie tant que toutes les cartes n’ont pas été jouées. 

Quand un joueur remporte le pli (qu’il a prposé la meilleure combinaison de points à partir des cartes), il ramasse l’ensemble des cartes posées par les joueurs au cours du pli et les place sur un tas à part.

Chaque carte vaut la valeur qu’elle indique. On aditionne la valeur des cartes amassées par chacun des joueurs (la valeur totale des cartes est 372) et celui qui obtient le meilleur score a gagné.

