ZUM KUCUCK !


Le gagnant est le joueur qui à la fin du jeu a préservé le plus de cacatoès.

Contenu :       

60 cartes numérotées (1-60)

24 cartes nid (de 1 à 12 Coucous, 2 de chaque)

24 cartes cacatoès (avec un cacatoès devant et un coucou au dos).

Les Coucous sont les oiseaux gris avec le bout du bec noir

Les Cacatoès sont les oiseaux jaunes

Il faut aussi un stylo et du papier pour noter les points.

Preparation

Mélangez les 60 cartes numérotées et distribuez 12 cartes à chaque joueur. Les cartes inutilisées sont retirées du jeu. 

Chaque joueur compte les petits cacatoès (entier et à moitié) sur ses 12 cartes numérotées (dans la partie supérieure) et prend le même nombre de cartes cacatoès qu’il pose devant lui, face visible (on arrondit la moitié des cacatoès au chiffre inférieur).

Le nombre de cartes cacatoès est une information sur la main du joueur. Les joueurs avec le moins de cartes cacatoès ont les meilleures cartes (valeur 1-12 et 49-60) et ceux avec le plus de cacatoès ont les moins bonnes cartes (valeur 13 - 48). Mélangez les cartes Nid et placez les en pile face cachée.

Deroulement du jeu

Un tour de jeu correspond au plus à 12 rounds, on compte les points et on recommence.

Il y a autant de tours de jeu qu’il y a de joueurs :

3 tours avec 3 joueurs

4 tours avec 4 joueurs

5 tours avec 5 joueurs

Chaque round est divisé en 5 phases qui sont accomplies dans le même ordre, phase par phase. On retourne les deux premières cartes nid et on les place à côté de la pile.

Chaque joueur choisit une carte numérotée et la pose face cachée. On retourne les cartes en même temps. Le joueur avec le plus gros chiffre prend la carte nid de plus faible valeur et la pose devant lui. Le joueur avec le 2ème plus gros chiffre prend l’autre carte nid. Les autres joueurs n’ont rien.

Si un joueur a gagné des cartes nid aux rounds précédents, Les nouvelles cartes nids gagnées sont placées sur les précédentes afin de former une pile. La carte du dessus est toujours la seule valide. Le joueur qui a maintenant le plus de coucous dans son nid, (la carte nid de plus forte valeur sur sa pile), doit retourner une de ses cartes cacatoès pour faire apparaître un coucou.

Le joueur retournant un coucou ne sera pas nécessairement la personne qui a pris la plus forte carte dans le dernier round. Si 2 joueurs ont la plus forte carte nid, les deux exposent une carte cacatoès.

Un joueur sans carte nid marque zéro point.

Chaque joueur prend sa carte numérotée qu’il vient de jouer et la défausse dans une pile à côté de ses cartes cacatoès. Ces cartes ne peuvent plus être utilisées durant ce tour, la main des joueurs diminue donc au cours du jeu.

Les autres rounds se font de la même manière.

Si vous devez retourner une carte cacatoès et que vous n'en avez aucune, alors vous devez arrêter. Posez vos autres cartes sur votre défausse et retournez les cartes cacatoès. Celui qui a maintenant la plus forte carte nid, révèle une de ses cartes cacatoès. S'il doit lui aussi arrêter, la même procédure s’applique.

Un tour se finit après 12 rounds quand toutes les cartes nombre et nid ont été jouées ou dès qu'il ne reste que deux joueurs. On établit les scores de chacun.

LES POINTS

Chaque joueur gagne 1 point pour chacune de ses cartes cacatoès qui ne sont pas devenues coucous. Un joueur prématurément éliminé perd un point. Le joueur avec la plus basse carte nid affichée marque un point, s'il y a une égalité, les deux joueurs (ou plus) marquent des points. 

Dans l'événement peu probable ou un joueur ne reçoit aucune carte cacatoès au début, il marque 2 points.

nouveau TOUR

Chaque joueur prend toutes ses cartes numérotées et retourne ses cartes cacatoès de nouveau pour exposer leur côté coloré et passe toutes les cartes à son voisin de gauche. Les cartes nid sont remélangées.

Le jeu procède comme auparavant avec le nombre approprié de tours, chaque ensemble de cartes est employé une fois par chaque joueur.

Le gagnant est le joueur avec le plus de points après le dernier décompte des points. Dans le cas d'une égalité, le gagnant est le joueur qui a réalisé le résultat le plus élevé lors d’un tour.

VARIANTE (version plus tactique)

Même préparation que précédemment.

Le changement notable de cette version est que les cartes nombres ne sont pas posées face cachée en même temps, mais sont posées face visible dans l’ordre du jeu (joueur après joueur).

Après la pose de 2 cartes nid, un joueur pose une carte nombre face visible, suivi par le joueur à sa gauche et ainsi de suite, jusqu’à ce que tous les joueurs aient posé une carte.

Au premier round le joueur qui a reçu le plus de cartes cacatoès commence. Dans le cas d’une égalité, on détermine aléatoirement qui commence.

Tous les autres rounds seront commencés par le joueur à la gauche de celui qui vient de perdre, celui qui vient de retourner une carte cacatoès.

Si 2 joueurs ont retourné une carte, le nouveau round est commencé par le joueur à la gauche de celui qui a joué sa carte nombre après l’autre perdant.

Si un joueur arrêter, le jeu se poursuit comme dans la version de base, un autre joueur doit retourner une carte cacatoès et son voisin de gauche commence le nouveau round en jouant une carte nombre. Les autres règles ne changent pas.

Le vainqueur est toujours le joueur avec le plus de points.
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